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Concept Art de Humanoides

para Cine Animado y Videojuegos

L
E

4 El concept art es una forma de ilustracion utilizada para visualizar y comunicar ideas de
manera temprana en la preproduccion de peliculas, videojuegos, animacion y otros medios.

Su propdsito es servir como una guia visual para los equipos creativos, estableciendo la
estética, el estilo y la direccion de arte de un proyecto antes de que la produccion final
comience. Los artistas conceptuales disefian personajes, entornos, objetos y tecnologia

para materializar la vision del proyecto.
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Moédulo 1: Disefo de Personajes
Explora la anatomia humana y la construcciéon de siluetas
sélidas. Aprende a crear vestuarios, armaduras y
accesorios coherentes. Desarrolla personajes con
intencion narrativa y estilo propio. Culmina con un
personaje final completamente disefiado.

Moédulo 2: Animales y Criaturas Fantasticas
Estudia la anatomia animal y su adaptacién al disefio
imaginativo. Fusiona especies reales con elementos
mitolégicos o futuristas. Domina texturas, pieles, pelajes y
detalles organicos. Crea una criatura integrada en un
entorno narrativo convincente.
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Modulo 3: Escultura Digital con ZBrush
Aprende a esculpir en ZBrush con Dynamesh y
Polygroups. Modela personajes y formas organicas con
volumen y detalle. Aplica técnicas de retopologia y
renderizado en Keyshot. Finaliza con un overpaint artistico
en Photoshop.

Modulo 4: Diseino de Objetos y Escenarios
Desarrolla habilidades de hard surface para objetos y
props. Crea vehiculos, armas o artefactos con coherencia
funcional. Disefia escenarios que refuercen la narrativa del
proyecto. Presenta un entorno completo con composicién y
luz final.

Modulo 5: Concept Art Avanzado
Integra personajes, criaturas y escenarios en escenas
narrativas. Explora color, iluminacién y atmoésfera Incluye: herramienta de trabajo
cinematografica. Aprende técnicas para dirigir la atencion

visual del espectador. Culmina con una ilustracién narrativa
final profesional.

Dias y Horarios:

Viernes: Sabados:

03:00pm a 9:00pm 03:00pm a 9:00pm
Cantidad de horas:

144 horas total

24 horas por mes

6 horas por semana
Inversion:

Total: S/. 5,500
Primera Cuota: S/. 1,500.00
5 Coutas de: S/.800.00

Modulo 6: Integracion, Presentaciéon y Artbook
Fusiona todos los aprendizajes en un proyecto
integral.Refina la composicion, el render y la
postproduccioén final.Disefia un artbook con proceso,
bocetos y piezas terminadas. Presenta un portafolio
profesional listo para la industria.

Michael Yantas

SENIOR ART DIRECTOR » Incluye:
Instructor Certificado Certificado como:
Xencelabs Art.Academy Expert concept Art
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